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Введение
Авторы работы:  Зенкина Дарья- ученица 6 класса.
Руководитель: Максимова Татьяна Витальевна, учитель математики.

Название исследовательской работы: : «Сам себе задачник».
Образовательное учреждение:  МАОУ СОШ №64 г. Томск
Вид работы: Исследовательский творческий проект. 

Используемые медиаресурсы: текстовый редактор Word, ресурсы сети Интернет, авторская презентация, созданная в среде  Power Point.

Цель работы: 
· изучить задачи на движение, методы и способы решения этих задач;
· создать математическую игу «Своя игра» то теме задачи на движение.  
Задачи работы:

1.
Изучить теоретические сведения по теме «Виды задач на движение».

2.
Систематизировать задачи на движение по видам.

3.
провести анкетирование среди учащихся 5-6 классов нашей школы; 
4.
Подобрать задачи.

5.
Научиться анализировать и решать задачи на движение.

6.
Тренировать вычислительные навыки.
7.           Создать презентацию «Своя игра» по исследуемой теме.
Гипотеза: При грамотном использовании компьютера можно повысить интерес к решению задач по теме движение. 

Методы исследования:   анкетирование, переработка и изложение информации в письменной форме. 
Необходимое оборудование: персональный компьютер, принтер, бумага, доступ к ресурсам сети Интернет.
Глава I.  Мы исследуем.

1. Актуальность и важность
Если вы хотите научиться плавать, то смело входите в воду,

 а если хотите научиться решать задачи, то решайте их.

 (Д.Пойа)

Еще в начальной школе мы познакомились с задачами на движение.  Я знаю, что в задачах на движение  рассматриваются три взаимосвязанные величины: расстояние (пройденный путь), время движения и скорость – расстояние, пройденное за единицу времени.

Но я не задумывалась, что задачи на движение можно разделить на виды.  А по виду задачи можно выбрать ее  решение. То есть у меня не было четкой системы.  Поспрашивала старшеклассников, убедилась, что задачи на движение решаются в старших классах. Есть такие задачи и в сборниках подготовки к экзаменам.  Что одноклассники и старшеклассники испытывают трудности при решении таких задач.

Мой интерес к  задачам на движение поддержала учитель математики. 

2. Виды задач на движение двух объектов.
Известны следующие случаи движения двух объектов:

встречное движение
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движение в противоположных направлениях
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движение вдогонку

[image: image3]
движение с отставанием
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Глава II. Мы планируем.

Изучив  необходимую для нас литературу, поставив перед собой определенные цели и задачи, мы наметили план работы по реализации проекта. 
1. Провести анкетирование среди учащихся нашей  школы. 
2. Разработать игру в программе Power Point – задачи на движение.
Глава III. Мы действуем.

1. Проведение анкетирования и анализ полученных результетов.
      Мы провели  анкетирование среди учеников 5 - 6 классов. Опрошено 39 учеников. Проведена обработка данных по следующим вопросам.  
Анализ результатов
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                Анализ показал, что большая часть детей слабо решают задачи. Поэтому мы попытались с помощью созданной нами игры увеличить интерес к решению задач и тем самым повысить уровень решения задач школьниками.
2. Изучение видов и схем движения двух объектов
Ситуация первая.
Два объекта движение начинают одновременно навстречу друг другу. 
Встречное  движение.

Схема: [image: image6.png]



Ситуация вторая.
Два объекта движение начинают одновременно в противоположных направлениях.

Движение в противоположных направлениях.

 Схема:
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Ситуация третья.
Два объекта движение начинают одновременно в одном направлении, но первый объект обгоняет, другой  - отстает или первый объект отстает, другой обгоняет.

 Движение вдогонку.  
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Движение с отставанием. 
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Схема:

При решении этих задач надо использовать понятия «скорость сближения» и «скорость удаления».

Скорость сближения - это расстояние, на которое сближаются объекты за единицу времени.
Скорость удаления - это расстояние, на которое удаляются объекты за единицу времени.
При  встречном движении, движении вдогонку  идет речь о скорости сближения.

При движении в противоположных направлениях, движение с отставанием  – о скорости удаления.

Скорость сближения и удаления можно найти по формуле пути.

V=S:t.

А так же  при решении задач на встречное движение  и движение в противоположных направлениях скорость сближения и скорость удаления находятся сложением скоростей движущихся объектов, а при решении задач на движение в одном направлении скорость сближения и скорость удаления находятся вычитанием скоростей движущихся объектов.
Вывод: анализ полученных результатов после многократного решения задач на движение показал, что 

1) при решении задач на встречное движение  и движение в противоположных направлениях скорость сближения и скорость удаления находятся сложением скоростей движущихся объектов;  
2) при решении задач на движение в одном направлении скорость сближения и скорость удаления находятся вычитанием скоростей движущихся объектов.

Заключение
За время работы над проектом  я:
1.
Научилась различать задачи на движение по видам.  
2.
Подобрала,  проанализировала и прорешала задачи на движение. Систематизировали их по видам.

3. Сделала выводы: при решении задач на встречное движение полезно использовать понятия «скорость сближения»; при решении задач на движение в противоположных направлениях полезно применять понятия «скорость удаления»; скорость сближения и скорость удаления в этих задачах находятся сложением скоростей. В задачах на движение  в одном направлении при одновременном начале полезно использовать понятия «скорость сближения» и «скорость удаления»; скорость сближения и скорость удаления в этих задачах находятся вычитанием меньшей из большей скоростей.
4. Тренировала вычислительные навыки, т.к. приходилось много считать.

5. Создала игру в программе презентаций и оформила работу.
 Использовала материал из Интернета. Порешав задачи на уроках с помощью такой игры мы сделали вывод, что интерес  детей к работе с задачами через игру выше. Это и показало повторное анкетирование. 
В ходе работы мы продолжали учиться проводить анкетирование, обрабатывать и анализировать полученные данные, работать с диаграммами и создавать презентации.  Мы  удовлетворены  результатами своей работы. 
Все цели и задачи достигнуты,
 Гипотеза о том, что с помощью игры повышается интерес к решению задач подтверждена.

Список литературы
Математика 5 класс Н. Я. Виленкин Издательство Мнемозина Москва 2015.

Математика 6 класс Н.Я.Виленкин Издательство Мнемозина Москва 2015.

Сборник подготовки к ОГЭ 9 класс И.В.Ященко, С.А.Шестаков и другие Издательство «Экзамен» Москва 2016
Справочно – образовательный ресурс repetitors.eu Текстовые задачи.

Авторские презентации из интернета по теме «Задачи на движение двух объектов»
Приложение 1.  
ИГРА  «Своя игра» по теме задачи на движение
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