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Пояснительная записка


Изучение информатики и информационно-коммуникационных технологий, согласно стандарта основного общего образования по информатике и ИКТ, направлено на достижение таких целей как  освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, овладение умениями организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты, на развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ; выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов. 


Многие понятия информатики являются по своей сути межпредметными. Ибо нет, пожалуй, учебного  предмета, в котором не работают над вопросами такими как: 

· Представление информации. Информация, информационные объекты различных видов.
· Язык как способ представления информации (В том числе язык математики, язык физики).

· Формализация описания реальных объектов и процессов, примеры моделирования объектов и процессов (В том числе применение математических законов для описания явлений в физике, или формирование понятий математики на конкретных примерах физики, например интеграл).
· Информационные процессы: хранение, передача и обработка информации.
· Информационные процессы в обществе. Информационные ресурсы общества, образовательные информационные ресурсы. Личная информация, информационная безопасность, информационные этика и право (Социализация личности). 
· Запись средствами ИКТ информации об объектах и процессах окружающего мира текстов, таблиц результатов измерений, графиков.
Также являются универсальными хранилищами знаний компьютерные энциклопедии и справочники, информация в компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации. Для поиска информации используются компьютерные и некомпьютерные каталоги, поисковые машины.
Описываемая форма работы является межпредметной (математика, информатика, физика) интеллектуальной интерактивной игрой. Эта форма помогает активизировать самостоятельную работу обучающихся по заданию, организовать поиск необходимой информации, в том числе представленной в электронном виде. Является проектной групповой работой.
Цели проведения аукциона:
· активизация самостоятельной работы обучающихся, практическое применение знаний, полученных на уроках математики, информатики, физики;
· обучение научной и проектной деятельности;

· отработка навыков работы в группе.
· показать роль личности ученого в развитии науки.

Используемые медиаресурсы: текстовый редактор WORD , ресурсы сети Интернет, графические редакторы, электронные таблицы Excel.

Аукцион знаний был реализован в рамках проводимого предметного месячника в ноябре 2003 года. Игра проводилась между командами старшеклассников (10-11 классы), учителем математики Россамахиной Ирины Юрьевны совместно с учителем физики и информатики Гришковой Татьяной Павловной.
В результате участия в игре, обучающиеся совершенствовали умение создавать информационные объекты:
· тексты, использовать в них таблицы, изображения;
· создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности – в практических задачах), переходить от одного представления данных к другому;
· создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта;

·  искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам;
· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием, при этом  следовать требованиям техники безопасности, гигиены.

Обучающиеся совершенствовали свои знания в области математики и физики.
Список литературы не должен быть большим, но пусть он будет доступным (лучше всего из школьной библиотеки).
Организационная деятельность

Прежде всего, определяются интеллектуальные объекты, выставляемые на аукцион. Срок представления – за 2-3 недели до его проведения. О них каждая команда должна собрать как можно больше информации. Учителя проводят консультации, просматривают и обсуждают подобранный материал, помогают отредактировать и подготовить представление.
Далее организационная деятельность проводится учителями, являющимися кураторами проекта и направлена на создание команд, организацию болельщиков, для привлечения большего числа участников. Кроме того, предварительно определяются правила игры, которые после не должны меняться. 


Организуются недорогие, но интеллектуальные призы командам-участникам, готовятся грамоты для награждения победителей.


Определяется время и место проведения мероприятия.


Вывешивается объявление.


Сопровождение проекта теперь состоит в подготовке приветствия – не обязательно участниками команды, это может быть группа поддержки. И в собеседовании с участниками команды по найденной и изученной литературе. Это может быть повторение, или решение задач. Конкретно по выставленным в данной игре «предметам» может быть организована на информатике практическая работа по построению графиков данных функций, или в теме «Алгоритмизация» составлен алгоритм расчета функции. По физике можно повторить прикладные вопросы – гармонические колебания и их роль в жизни, уравнения движения и прочее. На уроках математики обращается внимание на практическую направленность математических формул, на вклад ученых и их открытия.
Правила проведения аукциона
1. Разменной монетой на аукционе являются ответы (сведения) об объектах.
2. Команды выступают по очереди, определяемой жребием, друг за другом, по кругу. Со второго круга – с команды, набравшей наименьшее количество очков.
3. Команда, пропустившая свою очередь ответа, может снова вступить в игру в следующем круге.

4. Команда за один ход имеет право только на один ответ.

5. Ответы не должны повторяться.

6. Команды должны не шуметь, не мешать друг другу.

7. Ответ неправильный или не по теме не засчитывается.

8. За каждый верный ответ команда получает один балл.

9. Побеждает команда, набравшая наибольшее количество баллов.

10. Каждая команда должна представить себя и один из объектов аукциона. За представление начисляются баллы.

Пример презентации



Я помню чудное мгновенье:

Передо мной явилась ты.

Какие чудные изгибы

Невероятной красоты.

По оси У - ты прекрасна, 

По оси Х -  еще милей.

Не видеть мне тебя ужасно, 

А не чертить еще страшней.

Представление параболы.

Я состою из точек,

Хотя и непрерывна.

У каждой дочки – точки

Координаты есть.

Координаты точки,

 Декартовы, конечно,

Координата у, 
Координата х.

Склоню я ветви кверху,

Спущу я ветви книзу.

Лишь поменяют знаки

 на минус знаки плюс

Добавят b- поеду вверх по у

Отнимут b – спущусь за 0 я вниз.

(Демонстрация соответствующих графиков, как актерской игрой худенькой гибкой девушки, так и чертежами)
Корни

И силы на исходе

И нервы на пределе

Параболу построить

Нам нужно поскорее.

Опять один остался

И разбежались люди:

Все кто когда-то клялся,

Что график строить будем.

     Припев: Я теряю корни



Не нахожу ответа.

Быть может, я не понял

Чего-то, что-то, где-то.

Лишь карандаш с линейкой

Со мной остались рядом

И с ночи до рассвета

Мне ничего не надо.

Осталось безответным

Все рвение к урокам

Внимаю беззаветно

Учебника всем строкам.
Музыка, найденная в вездесущем Интернете, прилагается. Смотрите файл  «Минусовка Корни». Для исполнения потребуются очень музыкальные люди – песенка для исполнения не совсем простая.
Реклама

Вы все еще не умеете строить параболу? Тогда мы идем к вам!

И еще одно представление (заимствовано из газеты «Математика в школе»), теперь - синусоиды:
Синусоида

Еще в четвертом веке у индийцев,

В астрономических трудах,
Встречалось синуса понятье

Пока в одной – не разных четвертях.

Они назвали «джибой» хорду, 
Что означает «тетива»,

И эту хорду, после - половинку,

За синус принимали все сперва.

Потом арабы слово исказили,
Назвали хорду они словом «джайб»,

А переводом «пазуха», «карман» ей были

Иль «выпуклость» - что знал тогда и раб.

Затем латинское названье дали

И это был двенадцатый уж век,

Джайб  «синусом» тогда назвали,

И слово взял в работу человек.
Символику английский математик

В семнадцатом столетье предложил.

Фамилия – Норвурд, он много лет потратил

И много сил в тот важный труд вложил!

Был синус с треугольниками связан, 

Предложено обозначенье: S,

Но больше Эйлеру научный мир обязан:

Он ввел символику, какая сейчас есть.

Французский математик Жиль Пирсон

Впервые синусоиду построил.

С циклоидой тогда возился он,

А заодно и графиком всех удостоил.

Затем явился сам Декарт,

А с ним и «Геометрия» -

Его известный всем трактат –

И взлет тригонометрии!

Джон Валлис график вскоре начертил

И сделал полных два при этом оборота,

В труде «Механика» он твердо заявил, 

Что бесконечно надо повторить работу.

Вот так, в различных странах и веках,

Понятье синуса с трудом рождалось

И умолчать не можем мы никак, 

Какое знанье нам в наследие досталось.
И объявление:





Проводится аукцион знаний.
На продажу выставляются следующие «предметы»:

	y=sin x
	y=a x2+b x+c
	y=
[image: image1.wmf]x

k




Список участников аукциона:
Команды 11a, 11б, 11в, 10а, 10б классов.

Узнайте о роли «предметов» в жизни, назначении, свойствах.

Соберите как можно больше информации.

ЛИТЕРАТУРА:

Энциклопедический словарь юного математика;

Энциклопедический словарь юного физика;

Г. Глейзер «История математики», «Функции вокруг нас»;

Я.Перельман «Занимательная физика» и многие другие.


По организационным вопросам обращаться:

· Россамахина И.Ю., каб. 24

· Гришкова Т.П., каб. 15.

Проведение аукциона

Предварительно готовится помещение. Для каждой команды готовится «круглый» стол – чтобы возможно было проводить обсуждение независимо от других команд. За командами - места для болельщиков. Отводится также место для членов комиссии, ведущих.

Торжественно объявляется начало аукциона. Действие обставляется максимально приближенное к настоящему (гонг, молоточек). Выносят предметы аукциона.

Команды вытягивают жребий.


Команды представляются. Жюри оценивает представление в конце игры.


Игра начинается с одного из «предметов», выставленных на аукцион. Команды по порядку сообщают сведения о «предмете». Ведущие и жюри должны внимательно следить за содержанием сообщения, чтобы не пропустить неверного или повторного. Участники команд, в свою очередь – тоже. Первый круг дебатов заканчивается тогда, когда все сведения, собранные участниками истощились. Жюри подводит итоги круга и объявляет - «Предмет» продан ___ команде. Вручается купленный предмет аукциона с памятной надписью, например цитатой ученого или известным выражением.

Начало следующего круга – с команды, имеющей меньше всего очков. Игра продолжается, пока все предметы не проданы.


В итоге игры подводятся занятые места. Вручаются призы.

Время проведения игры зависит, в основном от трех параметров: количества команд, количества «предметов», выставленных на аукцион и интеллектуального уровня команд. Поэтому нужно регулировать эти параметры таким образом, чтобы игра длилась приблизительно 45-90 минут.


В игре задействовано достаточно большое количество участников, поэтому помещение должно быть достаточно просторным, проветриваемым. Должны соблюдаться вопросы техники безопасности, в том числе проведен инструктаж для учащихся при проведении культурно-массовых мероприятий.
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