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    В соответствии с общей структурой школьного образования выстраивается многоуровневая структура предмета «Информатика и ИКТ», который рассматривается как систематический курс, непрерывно развивающий знания школьников в области информатики и информационных технологий с 1 по 11 классы. В гимназии №1 им. А.С.Пушкина г. Томска учебный предмет «Информатика и ИКТ» преподается во всех классах с первого по одиннадцадый. 
    Уже на ранних этапах обучения школьники должны получать представление о сущности информационных процессов, рассматривать примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, живой природе и технике, учиться выделять общее и особенное в протекании информационных процессов, устанавливать связи, сравнивать, проводить аналогии и т.д. Опыт преподавания информатики в школе показывает, что знакомство учащихся в курсе информатики (на предметном уровне) с анализом, синтезом, сравнением, абстрагированием и обобщением как информационными методами способно послужить сильным импульсом к развитию и совершенствованию соответствующих умений и навыков в рамках других предметов. Это помогает ребенку осмысленно видеть окружающий мир, более успешно в нем ориентироваться, формирует основы научного мировоззрения.
      Программа спецкурса «Основы компьютерной грамоты» предназначена для учащихся 5-7 классов. Основной целью этой программы является развитие творческих и познавательных способностей детей. Развивающее обучение ориентировано не только на получение новых знаний, но и на активизацию мыслительных процессов, формирование и развитие у учащихся различных способов деятельности, формирование навыков самостоятельной работы. Наряду с этим формируется и готовность к информационно-учебной деятельности, выражающейся в желании применять средства информационных технологий в любом предмете для учебных целей и саморазвития. Кроме того, даются элементы базового курса информатики.
    В основу курса информатики и ИКТ для  V-VII классов положены следующие идеи:

· целостность и непрерывность, означающие, что данная ступень  является важным звеном непрерывного курса информатики и ИКТ. В рамках данной ступени подготовки продолжается осуществление вводного, ознакомительного обучения школьников, предваряющего более глубокое изучение предмета в VII–IX (основной курс) и X-XI (профильные курсы) классах;

· научность в сочетании с доступностью,  строгость и систематичность изложения (включение в содержание  фундаментальных положений  современной  науки  с учетом возрастных особенностей обучаемых);

· практическая направленность,  обеспечивающая отбор содержания,  направленного  на формирование у школьников умений и навыков, которые в современных условиях становятся необходимыми не только на уроках информатики, но и в учебной деятельности по другим предметам, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в повседневной жизни,  в дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда. При этом исходным является положение о том, что компьютер может многократно усилить возможности человека, но не заменить его;

· дидактическая  спираль  как  важнейший  фактор структуризации в методике обучения информатике:  вначале  общее знакомство с понятием, предполагающее учет имеющегося опыта обучаемых;  затем его последующее развитие и обогащение, создающее предпосылки для научного обобщения в старших классах;

· развивающее обучение – обучение  ориентировано не только на получение новых знаний в области информатики и информационных технологий, но и на активизацию мыслительных процессов,  формирование   и развитие у школьников обобщенных способов деятельности,  формирование навыков самостоятельной работы и т.д.

    В обучении используется принцип дидактической спирали, как важнейшего фактора структуризации в методике обучения информатики, при котором система понятий, вводимая  на нижнем уровне обучения, получает развитие в дальнейшем. То есть, в начале общее знакомство с понятием, предполагающее учет имеющегося опыта обучаемых, затем его последующее развитие и обогащение, создающее предпосылки для научного обобщения в старших классах.
    Программа построена таким образом, что основная часть курса направлена на развитие алгоритмического, образного, логического мышления, которые определяют интеллектуальную мощь человека, его творческий потенциал. Развивающее обучение ориентировано не только  на получение новых знаний в области в области информатики и информационных технологий, Но и на активизацию мыслительных процессов, формирование и развитие у школьников обобщенных способов деятельности, формирование навыков самостоятельной работы  и т.д.
    Практическая часть курса «Информатики и ИКТ» направлена на освоение школьниками широкого спектра умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий, являющихся значимыми как для формирования функциональной грамотности, социализации школьников, последующей деятельности выпускников, так и для повышения эффективности освоения других учебных предметов, освоения межпредметных, общеучебных умений в условиях информатизации образования. Формирование пользовательских навыков для введения компьютера в учебную деятельность подкрепляется самостоятельной творческой работой, личностно значимой для обучаемого в рамках информационно-предметного практикума, сущность которого состоит в наполнении задач по информатике актуальным предметным содержанием. Только в этом случае в полной мере раскрывается индивидуальность, интеллектуальный потенциал обучаемого, проявляются полученные на занятиях знания, умения и навыки, закрепляются навыки самостоятельной работы.
      Преподавание предмета в 5-6 классах ведется по учебнику Макаровой Н.В. с использованием рабочей тетради, издаваемой к этому учебнику. Ниже приводится календарно-тематическое планирование на 2009-2010 учебный год для 5-6 классов, составленное учителем гимназии Ротарь Н.С.
Календарно-тематическое планирование

уроков по информатике  на 2009-2010 учебный год

Учитель: 
Ротарь Надежда Степановна
Классы: 
5-6

Количество
 в неделю – 1 ч
часов: 



Программа: 
экспериментальная

Учебник: 
Макарова Н.В. Информатика. Начальный курс. 5–6 кл.

Рабочая тетрадь по информатике к учебнику Информатика 5–6 кл.

под редакцией Макаровой Н.В.
5 класс

	№

п/п
	Тема урока
	Программное обеспечение

	1.
	Введение: инструктаж по ТБ, правила работы за ПК
	

	2.
	Знакомство с устройствами ПК. Клавиатура.
	Windows

	3.
	Освоение приемов управления с помощью мыши. 
	Windows, логические игры

	4.
	Рабочий стол. Главное меню.
	Windows 

	5.
	Меню – Возможность выбора
	Windows

	6.
	Оконный интерфейс. Технология работы с окном.
	Windows

	7.
	Текстовый редактор Блокнот. Знакомство с алфавитно-цифровыми и служебными клавишами.
	Блокнот

	8.
	Контрольная работа.
	Блокнот

	9.
	Ввод и редактирование текста. Правила набора.
	Блокнот

	10.
	Повторный инструктаж по ТБ. Операции со строками.
	Блокнот

	11.
	Действия с фрагментом текста. Команды меню.
	Блокнот

	12.
	Действия с фрагментом текста. Творческая работа.
	Блокнот

	13.
	Калькулятор. Выполнение вычислений.
	Калькулятор

	14.
	Представление о составном документе. Освоение действий при работе с двумя программами.
	Блокнот, Калькулятор

	15.
	Контрольная работа 
	Paint

	16.
	Интерфейс графического редактора Paint. Панель Палитра, настройка инструментов.
	

	17.
	Повторный инструктаж по ТБ. Создание рисунка – пейзаж.
	Paint

	18.
	Редактирование рисунков.
	Paint

	19.
	Сохранение и открытие файла с рисунком.
	Paint

	20.
	Действия с фрагментом рисунка. Создание рисунка из типовых фрагментов.
	Paint

	21.
	Построение правильных геометрических фигур. Кубик.
	Paint

	22.
	Конструирование из кубиков.
	Paint

	23.
	Объемные композиции.
	Paint

	24.
	Понятие пиксель, пиктограмма. Создание пиктограмм.
	Paint

	25.
	Алгоритм. Создание орнамента.
	Paint

	26.
	Контрольная работа.
	

	27.
	Повторный инструктаж по ТБ. Алгоритм нанесения надписи
	Paint

	28.
	Буфер обмена. Метод последовательного укрупнения
	Paint

	29.
	Циклический алгоритм в среде Paint.
	Paint

	30.
	Элемент мозаики. Конструирование из мозаики.
	Paint

	31. 
	Конструирование. Творческая работа.
	Paint

	32.
	Моделирование в программе Paint. План класса.
	Paint

	33.
	Модель образца ткани с повторяющимися элементами.
	Paint

	34.
	Контрольная работа.
	

	35.
	Резерв
	


6 класс

	№

п/п
	Тема урока
	Программное обеспечение

	1.
	Введение: инструктаж по ТБ, правила работы за ПК. 
	

	2.
	Файлы и каталоги. Сохранение документа.
	

	3.
	Основные устройства компьютера. Клавиатурный тренажер.
	Windows, тренажер Babytype

	4.
	Назначение, основные функции редактора WordPad.
	

	5.
	Работа с фрагментом текста, алгоритм копирования.
	WordPad

	6.
	Табуляция, формирование текста по столбцам.
	WordPad

	7.
	Форматирование. Алгоритм форматирования.
	WordPad

	8.
	Контрольная работа. 
	WordPad

	9.
	Знакомство со средой ЛогоМиры.
	ЛогоМиры

	10.
	Повторный инструктаж по ТБ Понятие команды.
	ЛогоМиры

	11.
	Освоение работы с Полем форм.
	ЛогоМиры

	12.
	Создание декораций микромира.
	ЛогоМиры

	13.
	Личная карточка Черепашки.
	ЛогоМиры

	14.
	Моделирование прямолинейного движения
	ЛогоМиры

	15.
	Моделирование движения по сложной траектории.
	ЛогоМиры

	16.
	Контрольная работа.
	ЛогоМиры

	17.
	Повторный инструктаж по ТБ. Создание сюжета «В море».
	ЛогоМиры

	18.
	Моделирование движения со сменой форм.
	ЛогоМиры

	19.
	Создание кнопок
	ЛогоМиры

	20.
	Моделирование повторяющегося фрагмента траектории.
	ЛогоМиры

	21.
	Оформление программы.
	ЛогоМиры

	22.
	Создание программ рисования графических объектов.
	ЛогоМиры

	23.
	Организация цикла.  
	ЛогоМиры

	24.
	Датчики.
	ЛогоМиры


	25
	Создание бегунков, регулирующих параметры.
	ЛогоМиры

	26.
	Контрольная работа.
	ЛогоМиры

	27.
	Повторный инструктаж по ТБ. Исполнитель Кукарача. Среда, СКИ. Режимы работы.
	Кукарача

	28
	Непосредственное управление исполнителем. Линейные задачи в командном режиме.
	Кукарача

	29
	Программа. Программное управление исполнителем.
	Кукарача

	30.
	Линейные задачи в программном режиме.
	Кукарача

	31.
	Повторения в программах. Простой цикл. 
	Кукарача

	32.
	Условная команда.
	Кукарача

	33.
	Перевернутые кубики. Ветвления в программах.
	Кукарача

	34.
	Контрольная работа.
	

	35.
	Резерв
	


     Я веду уроки информатики в 7 классах, поэтому ниже приведу программу обучения и тематическое планирование информатики в седьмом классе, составленную мной.
     Программа обучения «Информатике и ИКТ» в7 классе является логическим продолжением преподавания информатики в предыдущих классах. 
    Изучение информатики и ИКТ в VII классах направлено на достижение следующих целей:

· формирование общеучебных умений и способов интеллектуальной деятельности на основе методов информатики;

· формирование у учащихся навыков информационно-учебной деятельности на базе средств ИКТ для решения познавательных задач и саморазвития;

· усиление культурологической составляющей школьного образования;

· пропедевтика понятий базового курса школьной информатики;

· развитие познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся.

    В начале первой четверти учебного года идет повторение ранее изученного материала, таких тем как «Компьютер как средство обработки информации», «Меню, виды меню. Файлы и каталоги», «Действия с файлами  и папками», «Сохранение документа».  После повторения переходим к изучению растровой и векторной графики, используется такое программное обеспечение, как Paint и MS Word. В теоретической части уроков даем понятия растровой и векторной графики, их особенности, области применения, повторяем интерфейс используемого ПО. Для практических работ имеется раздаточный материал с заданиями как по растровой, так и по векторной графике.
    Вся вторая четверть посвящена созданию презентаций, разработанных в PowerPoint.  Рассматривается методика создания мультимедийных интерактивных презентаций, их структура, технология создания, дизайн и макеты слайдов, использование анимации и Мастера презентаций. При изучении этой темы целесообразно проводить интегрированные уроки. Например, создание презентации по теме «Коррозия металлов» (информатика - химия) и др. И, как итоговый урок, защита презентаций, на котором анализируем работу каждого ученика, содержание и оформление созданных презентаций.
   В третьей четверти изучаем алгоритмы с помощью «Исполнителя Кенгуру». На первых уроках объясняется интерфейс исполнителя, основные понятия программы, СКИ. При создании линейных программ большой интерес вызывают творческие работы, где можно проявить свою фантазию в рисовании различных фигур. Затем изучаются ветвления, циклы, процедуры и решаются задачи с использованием этих конструкций. Для теоретического изучения учебного материала и решения задач я использую «Методическое пособие по учебным компьютерным средам Кенгуренок и Пылесосик» (автор -  Розина А.В.). В нем достаточно подробно описаны возможности среды, особенности работы в ней, приведены примеры готовых программ.
    В четвертой четверти вводятся понятия модели, информационной модели. Изучаются этапы моделирования, моделирование в графической среде и текстовом редакторе. При преподавании этих тем я использую «Задачник по моделированию 7-9» под редакцией Макаровой Н.В. В нем предлагается большое количество задач по моделированию как в текстовом, так и в графическом редакторе. 
                     Учебно-тематический план

                                          7 класс

	№

п/п
	Наименование раздела
	Кол-во часов
	Формы диагностики

	
	
	Раздел
	Тема
	

	1.
	Освоение системной среды
	4
	
	Опрос, тестирование, практическая работа

	1.1.
	Компьютер как средство обработки информации
	
	1
	

	1.2
	Меню, виды меню. Файлы и каталоги. Сохранение документа.
	
	2
	

	1.3.
	Действия с файлами и папками.
	
	1
	

	2.
	Технология обработки графической информации
	5
	
	Практическая работа, тестирование, практикум

	2.1.
	Растровая графика. 
	
	1
	

	2.2.
	Построение изображений по алгоритму.
	
	1
	

	2.3.
	Построение изображений по алгоритму: по словесному или графическому циклическому алгоритму.
	
	1
	

	2.4.
	Векторная графика. Создание изображений.
	
	1
	

	
	Контрольная работа
	
	1
	

	3.
	Технология мультимедиа.
	7
	
	Практическая работа, тестирование, практикум

	3.1.
	Компьютерная презентация.
	
	1
	

	3.2.
	Объекты презентации. Слайд.
	
	1
	

	3.3.
	Создание слайда. Фон.
	
	1
	

	3.4.
	Создание слайда. Текст.
	
	1
	

	3.5.
	Создание слайда. Работа с графическими объектами
	
	1
	

	3.6.
	Настройка анимации.
	
	1
	

	3.7.
	Создание презентации из нескольких слайдов.
	
	1
	

	4.
	Алгоритм и программа.  Знакомство со средой Исполнитель Кенгуренок РУ
	8
	
	Практическая работа, опрос, практикум

	4.1.
	Интерфейс исполнителя Кенгуру и его основные объекты.
	
	1
	

	4.2.
	Понятие команды. Система команд исполнителя (СКИ)
	
	1
	

	4.3.
	Понятие программы. Назначение листа программ.
	
	1
	

	4.4.
	Работа с листом программ.
	
	1
	

	4.5.
	Назначение обязательных частей программы: заголовка, тела, признаки завершения программы.
	
	1
	

	4.6.
	Создание линейных программ.
	
	1
	

	4.7.
	Повторения в программах.
	
	1
	

	4.8.
	Простой цикл.
	
	1
	

	5.
	Процедурное программирование.
	2
	
	Практическая работа, опрос, практикум

	5.1.
	Процедура.
	
	1
	

	5.2.
	Создание программ с процедурами.
	
	1
	

	6.
	Информационная модель. Моделирование.
	8
	
	Практическая работа, тестирование, практикум

	6.1.
	Информационная модель.
	
	1
	

	6.2.
	Этапы моделирования.
	
	1
	

	6.3.
	Моделирование.
	
	5
	

	
	Контрольная работа
	1
	
	

	
	Резерв
	1
	
	

	
	Всего часов
	35
	
	


               Содержание обучения

Раздел 1. Основы работы на компьютере.

Тема 1.1. Освоение системной среды.

Инструкции по технике безопасности при работе на ЭВМ. Основные устройства компьютера, их функции. Правила работы за компьютером. 
Сопоставление роли  и назначения компьютерного и реального рабочего стола. Назначение объектов Рабочего стола

Основные приемы управления с помощью мыши.

Представление  о графическом интерфейсе системной среды. Понятие компьютерного меню. Освоение технологии  работы с меню. Знакомство назначением и функциями Главного меню.

Представление об окне как объекте графического интерфейса. Технология работы с окном.

Освоение клавиатуры. Назначение служебных клавиш.

Параметры файла и  действия над файлом.  Параметры папки и  действия над папкой,.
Учащиеся должны знать:

· назначение основных устройств компьютера;

· правила работы за компьютером;

· назначение Рабочего стола;

· понятие  графического интерфейса;

· назначения компьютерного меню, Главного меню;

· роль окна в системной среде;

· назначение служебных клавиш;

· понятие файла и папки;

· основные действия с файлами и папками.  

Учащиеся должны уметь:

· Работать с мышью;

· Выбирать пункты меню;

· Запускать программу и завершать работу с ней;

· Изменять размеры и расположение окна;

· Просматривать информацию о параметрах папки и файла

· Выполнять стандартные действия с файлами и папками.

Раздел 2. Технология обработки графической информации.

Тема 2.1. Представление об алгоритме 

Понятие алгоритма.

Понятие последовательного алгоритма. Представление о циклическом алгоритме. Примеры построения графических объектов на основе линейного и циклического алгоритма.

построения графических объектов методом последовательного укрупнения копируемого объекта. Построение изображений по алгоритму. Построение изображений по словесному или графическому циклическому алгоритму.

Учащиеся должны знать:

· понятие алгоритма.

· понятие линейного алгоритма;

· понятие циклического алгоритма;

Учащиеся должны уметь:

· использовать при создании графического объекта алгоритм.
Тема 2.2. Графическая информация и компьютер.

   Компьютерная графика: области применения, технические средства. Принципы кодирования изображения; понятие о дискретизации изображения. Растровая и векторная графика. Объекты растровой и векторной графики. Типовые действия с объектами.
   Графические редакторы, их назначение и методы работы с ними.
Учащиеся должны знать:

· способы представления изображений в памяти ЭВМ; понятие о пикселе, растре, кодировке цвета, видеопамяти;
· какие существуют области применения компьютерной графики;

· назначение графических редакторов;

· назначение основных компонентов среды графического редактора растрового типа: рабочего поля, меню инструментов, графических примитивов, палитры, ножниц, ластика и пр.
Учащиеся должны уметь:

· строить несложные изображения с помощью одного из графических редакторов;
· сохранять рисунки на диске и загружать с диска; выводить на печать.
Тема 2.3. Технология мультимедиа.
Что такое мультимедиа; области применения. Представление звука в памяти компьютера; понятие о дискретизации звука. Технические средства мультимедиа. Компьютерные презентации.
Учащиеся должны знать:

· что такое мультимедиа;

· принцип дискретизации, используемый для представления звука в памяти компьютера;
· основные типы сценариев, используемых в компьютерных презентациях.
Учащиеся должны уметь:

· создавать несложную презентацию в среде типовой программы, совмещающей изображение, звук, анимацию, текст

· создания изображений.

Раздел 3. Программирование как средство развития алгоритмического и логического мышления
Тема 3.1. Алгоритм и программа 
Понятие алгоритма. Понятие линейного алгоритма. Представление алгоритма в виде блок-схемы. 
Понятие программы. Правила оформления и вызова программы. Создание линейных программ. Сохранение программы. 

Учащиеся должны знать:

· понятие алгоритма;
· линейную алгоритмическую конструкцию; 

· понятие программы;

· структуру программы;

Учащиеся должны уметь:
· Представлять алгоритм в виде блок-схемы;

· Создавать линейные программы;

· Сохранять, запускать  программы на выполнение.
Тема 3.2. Освоение среды Исполнителя Кенгуру. 

Интерфейс программы и его основные объекты: Рабочее поле, Поле программ, Поле команд, Инструментальное меню, исполнитель.

Понятие команды. Система команд исполнителя (СКИ)
Учащиеся должны знать:

· назначение среды Исполнителя Кенгуру;

· основные объекты Исполнителя Кенгуру;
· Понятие команды, СКИ Исполнителя Кенгуру.
Учащиеся должны уметь:
· Управлять движением Кенгуренка;

· Рисовать простейшие фигуры.

Тема 3.3. Составление программ для Исполнителя Кенгуру. 

Понятие программы. Назначение листа программ. Работа с листом программ. Назначение обязательных частей программы: заголовка, тела, признаки завершения. Создание линейных программ Повторения в программах. Простой цикл. Процедура. Описание и вызов. Создание программ с процедурами.

Учащиеся должны знать:

· Понятие программы;

· структуру программы;

· основные алгоритмические конструкции: линейные, цикл;

· технологию работы с процедурой.

Учащиеся должны уметь:
· разрабатывать программы;
· использовать в программах команды организации цикла;

· использовать в программах процедуры.
Тема 3.4. Процедурное программирование 
Программирование в среде Кенгуренок РУ. Программы для реализации типовых конструкций алгоритма (циклического, разветвляющегося). Понятие процедуры, программного модуля. 
Учащиеся должны знать:

· понятие циклического алгоритма и его структуры;

· понятие процедуры в среде Кенгуренок РУ;

· понятие программного модуля в среде Кенгуренок РУ;

· команды для организации цикла, процедуры.

Учащиеся должны уметь:
· Разрабатывать блок-схему и программу циклического алгоритма;
· Разрабатывать блок-схему вспомогательного алгоритма и процедуру;
· Проводить анализ структуры сложного объекта или процесса с целью разработки процедур и программного модуля;

· Разрабатывать программный модуль из процедур.

Раздел 4. Информационная модель

Тема 4.1. Информационная модель 
Понятие модели. Понятие информационной модели. Примеры информационных моделей.

Учащиеся должны знать:

· Понятие модели, информационной модели;

Учащиеся должны уметь:
· Приводить примеры информационных моделей.
Тема 4.2. Этапы моделирования 
Место моделирования в деятельности человека. Этапы постановки задачи: описание задачи, цель моделирования, формализация задачи. Основные типы задач для моделирования. Этапы разработки модели: информационная модель, компьютерная модель. Этап компьютерного эксперимента: план, тестирования, проведение исследования. Анализ результатов моделирования. Схема этапов моделирования.
Учащиеся должны знать:

· Назначение моделирования;

· объекты  электронной таблицы и их характеристики;

· основные типы задач для моделирования;

· основные этапы моделирования и последовательность их выполнения.
Учащиеся должны уметь:
· разрабатывать поэтапную схему моделирования для любой задачи.

Тема 4.3. Моделирование 
Моделирование в графической среде. Моделирование в текстовом редакторе. 
Учащиеся должны знать:

· класс задач, ориентированный на моделирование в графическом редакторе;

· объекты  понятие геометрической модели;

· класс задач, ориентированный на моделирование в текстовом редакторе.

Учащиеся должны уметь:
· проводить моделирование в среде графического редактора;

· проводить моделирование в среде текстового редактора.
Тематическое планирование уроков информатики

7 класс

  (1 час в неделю, всего -  35 часа) 

	№

п/п
	Тема урока
	Программное обеспечение

	I четверть

	1.
	Вводный инструктаж по ТБ. Правила работы за компьютером. 
	Логические игры

	2.
	Компьютер как средство обработки информации. 
	Windows

	3.
	Меню, виды меню. Файлы и каталоги. Сохранение документа.
	Windows, WordPad

	4.
	Действия с файлами  и папками
	Windows

	5.
	Растровая графика. 
	Paint

	6.
	Построение изображений по алгоритму.
	Paint

	7.
	Построение изображений по алгоритму: по словесному или графическому циклическому алгоритму.
	Paint

	8.
	Векторная графика. Создание изображений
	MS Word

	9.
	Контрольная работа.
	MS Word

	II четверть

	10.
	Повторный инструктаж по ТБ. Компьютерная презентация.
	MS PowerPoint

	11.
	Объекты презентации. Слайд.
	MS PowerPoint

	12.
	Создание слайда. Фон.
	MS PowerPoint

	13.
	Создание слайда. Текст.
	MS PowerPoint

	14.
	Создание слайда. Работа с графическими объектами.
	MS PowerPoint

	15.
	Настройка анимации.
	MS PowerPoint

	16.
	Создание презентации из нескольких слайдов.
	MS PowerPoint

	III четверть

	17.
	Повторный инструктаж по ТБ. Интерфейс  Исполнителя Кенгуру и его основные объекты.
	Кенгуренок РУ

	18.
	Понятие команды. Система команд исполнителя (СКИ). 
	Кенгуренок РУ

	19.
	Понятие  программы. Назначение листа программ. 
	Кенгуренок РУ

	20.
	Работа с листом программ. 
	Кенгуренок РУ

	21
	 Назначение обязательных частей программы: заголовка, тела, признаки завершения.
	Кенгуренок РУ

	22
	Создание линейных программ..
	Кенгуренок РУ

	23.
	Повторения в программах.
	Кенгуренок РУ

	24.
	Простой цикл.
	Кенгуренок РУ

	25
	Процедура. Создание программ с процедурами.
	Кенгуренок РУ

	26.
	Контрольная работа.
	Кенгуренок РУ

	IV четверть

	27.
	Повторный инструктаж по ТБ. Понятие модели. Информационная модель. 
	

	28.
	Основные этапы моделирования.
	Paint

	29.
	Моделирование в графической среде.
	Paint

	30.
	Моделирование в графической среде.
	Paint

	31.
	Моделирование в текстовом редакторе.
	WordPad

	32.
	Моделирование в текстовом редакторе.
	WordPad

	33.
	Моделирование в текстовом редакторе.
	WordPad

	34.
	Контрольная работа.
	WordPad

	35.
	Резерв.
	


